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Eerste spel > Ontdekken en spelen

PIONIER. Rammelaar
enringen

Rammelen, grijpen en luisteren. Dit speelmateriaal
stimuleert grijpreflex, oog-handcodérdinatie en

tastzin door beweging en verschillende structuren.

Rammelaar en ringen bestaat uit:
> rammelaar (1x)
> bijtring (1x)

Gebruiksklaar en compleet product:
> afmetingen: 70 x 70 x 1,5 cm
> gemaakt van duurzaam hout

Grijpen, voelen en luisteren met structuur
Rammelaar en ringen daagt kinderen uit om te
grijpen, voelen en verkennen. De rammelaar met
twee ringen stimuleert samenwerking tussen beide
handen en maakt codrdinatie zichtbaar. Verschillende
texturen en geluiden wekken nieuwsgierigheid op en
nodigen uit tot herhaling. Dit versterkt de motorische
vaardigheden en moedigt kinderen aan om steeds
nieuwe bewegingen uit te proberen.
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First Steps > Explore and Play

PIONIER. Rattle and rings

Shake, grasp, and listen. This play material
stimulates the grasp reflex, hand-eye coordination,
and sense of touch through movement and
different textures.

Rattle and rings includes:
> rattle (1x)
> teething ring (1x)

Ready-to-use and complete product:
> dimensions: 70 x 70 x 1.5 cm (2.8 x 2.8 x 0.6 in)
> made from sustainable wood

Grasp, feel, and listen with texture

Rattle and rings challenges children to grasp, feel,
and explore. The rattle with two rings promotes
bilateral coordination and makes it visible. Different
textures and sounds spark curiosity and invite
repetition. This strengthens motor skills and
encourages children to try new movements.

PIONIER. Op weg naar ontdekking

Ontdekken begint met nieuwsgierig zijn: iets nieuws
proberen, iets anders zien, een onbekend pad
inslaan. Educo familie PIONIER. nodigt kinderen uit
om te onderzoeken, te proberen en spelenderwijs
hun omgeving te verkennen. Elk stapje scherpt de
zintuigen, vergroot het zelfvertrouwen en opent weer
iets nieuws.

PIONIER. Leading the Way to Discovery

Just say ‘pea-oh-near’ In plain Dutch, it means
someone who leads the way or explores something
new. It captures the essence of curiosity and
discovery. The Educo PIONIER. family encourages
exploration and problem-solving while fostering
sensory and independent learning. Each step opens
new doors to insight and discovery.

Erstes Spiel > Entdecken und Spielen

PIONIER. Rasseln und Ringe

Spielen und Ursache-Wirkung entdecken. Dieses
Spielmaterial fordert die Hand-Auge-Koordination
und die motorischen Fahigkeiten. Der Kuckuck-
Effekt hilft Kindern zu verstehen, dass Dinge
weiterhin existieren, auch wenn sie nicht sichtbar
sind.

Rasseln und Ringe enthilt:
> Rassel (1x)
> BeiBring (1x)

Gebrauchsfertig und vollstédndiges Produkt:
> Abmessungen: 7,0 x 70 x 1,5 cm
> hergestellt aus nachhaltigem Holz

Rasseln, fiihlen und entdecken

Mit Rasseln und Ringe entdecken Kinder ihre
Umgebung durch Greifen, Fihlen und Ausprobieren.
Die Rassel mit zwei Ringen fordert die beidseitige
Koordination und macht sie sichtbar. Verschiedene
Strukturen und Gerdusche wecken Neugier und
laden zur Wiederholung ein. So werden motorische
Fahigkeiten gestérkt und Kinder ermutigt, neue
Bewegungen auszuprobieren.

PIONIER. Neugierig vorangehen

Sprich es einfach aus , Pio-nier”. Auf gut
Niederldndisch heiBt das so viel wie: jemand, der als
Erster losgeht oder etwas Neues entdeckt. Genau
darum geht’s beim Forschen und Ausprobieren.

Die Familie Educo PIONIER. ermutigt Kinder dazu,
ihre Umgebung forschend und spielerisch zu
erkunden. Jeder Schritt schdirft die Sinne, stérkt das
Selbstvertrauen und &ffnet die Tiir zu etwas Neuem.
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Premiers jeux > Explorer et jouer

PIONIER. Hochet
et anneaux

Jouer et découvrir la relation cause-effet.

Ce matériel de jeu stimule la coordination
ceil-main et les compétences motrices. Leffet
coucou aide les enfants a comprendre que
les objets existent toujours, méme quand ils
ne sont plus visibles.

Hochet et anneaux contient:
> hochet (1X)
> anneau de dentition (1x)

Prét a ’emploi et produit complet:
> dimensions: 70 x 70 x 1,5 cm
> fabriqué en bois durable

Hochet, ressentir et explorer

Avec Hochet et anneaux, les enfants explorent

en attrapant, touchant et manipulant. Le hochet a
deux anneaux favorise la coordination bilatérale

et la rend visible. Les textures variées et les sons
éveillent la curiosité et incitent a répéter les gestes.
Cela renforce les compétences motrices et
encourage a essayer de nouveaux mouvements.

PIONIER. Avancer avec curiosité
Prononce-le simplement « pi-o-nier ».

En néerlandais, ¢ca veut dire: quelqu’un qui
part en premier ou découvre quelque chose
de nouveau. C’est exactement ¢a, explorer
et tester. La famille Educo PIONIER. invite les
enfants a decouvrir le monde en jouant, en
cherchant et en experimentant. Chaque pas
developpe les sens, renforce la confiance
et ouvre de nouvelles portes.




