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RUIMTEBEELD. Knikkercode

Ontcijfer de knikkercode. Volg de opdrachtkaart en
leid de knikker naar de juiste plek.

Knikkercode bestaat uit:

spelkist (1x)

opdrachtkaarten - dubbelzijdig (10x)
knikkerbaanblokken (36x)
knikkerbaanblokken - gekleurd (4x)
knikkers (2x)

spelbord (1x)

handleiding
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Gebruiksklaar en compleet product:
> afmetingen: 42,0 x 33,0 x 7,5 cm
> gemaakt van duurzaam hout

Laat de knikker rollen zoals jij het plant

Knikkercode combineert beweging en strategie.
Kinderen zetten blokken op de juiste plek en bouwen
z0 een route waardoor de knikker naar de juiste plek
kan rollen. Kinderen testen routes om inzicht te krijgen
in helling, snelheid en richting.
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RUIMTEEEELD. Marble code

Decipher the marble code. Follow the task card and
guide the marble to the correct position.

Marble code includes:

game box (1x)

task cards - double-sided (10x)
marble run blocks (36x)

marble run blocks - colored (4x)
marbles (2x)

game board (1x)

manual
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Ready-to-use and complete product:
> dimensions: 42.0 x 33.0 x 7.5 c¢cm (16.5 x 13.0 x 3.0 in)
> made from sustainable wood

Roll the marble with smart planning

Marble code combines movement and strategy.
Children place blocks in the correct position and build
a route that allows the marble to roll to its destination.
They test and adapt routes to gain insight into slope,
speed, and direction.

RUIMTEBEELD. Grip op ruimte

Afstanden schatten, posities vergelijken en
richtingen herkennen helpen om overzicht te
krijgen. Educo familie RUIMTEBEELD. leert kinderen
ruimte begrijpen via plattegronden, visualisaties en
oriéntatieopdrachten. Zo ontwikkelen ze ruimtelijk
inzicht en hoe posities en verbanden samenhangen.
Van groot naar klein, van buiten naar binnen.

RUIMTEBEELD. See the Big Picture in Every Space
Just say ‘rum-tah-build’. In plain Dutch, it refers to a
mental map of surroundings, encompassing spatial
relationships. The Educo RUIMTEBEELD. family
strengthens spatial awareness through mapping

and visualization activities. Activities deepen
understanding of spatial connections and positions.
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RUIMTEEEELD. Murmelcode

Entschllissele den Murmelcode. Folge der
Aufgabenkarte und leite die Murmel an den
richtigen Ort.

Murmelcode enthalt:

Spielkiste (1x)

Aufgabenkarten - Doppelseitig (10x)
Murmelbahnbldcke (36x)
Murmelbahnbldcke - Bunt (4x)
Murmeln (2x)

Spielbrett (1x)

Anleitung
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Gebrauchsfertig und vollstédndiges Produkt:
> Abmessungen: 42,0 x 33,0 x 75 cm
> hergestellt aus nachhaltigem Holz

Die Murmel rollt, wie du es planst

Murmelcode kombiniert Bewegung mit Strategie.
Kinder platzieren die Bausteine an der richtigen Stelle
und bauen so eine Bahn, auf der die Murmel ans Ziel
rollt. Durch Testen und Anpassen der Route gewinnen

sie Einblick in Neigung, Geschwindigkeit und Richtung.
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RUIMTEBEELD. Code bille

Déchiffre le code bille. Suis la carte-tdche
et guide la bille jusqu’a la bonne position.

Code bille contient:
> boite de jeu (1x)

> cartes-taches - recto verso (10x)

> blocs pour circuit a billes (36x)

> blocs pour circuit a billes - colorés (4x)
> billes (2x)

> plateau de jeu (1x)

> notice

Prét a I’emploi et produit complet:
> dimensions: 42,0 x 33,0 x 7,5 cm
> fabriqué en bois durable

Fais rouler la bille comme tu I’as prévu
Code bille associe mouvement et stratégie.
Les enfants placent les blocs au bon endroit
et construisent un parcours pour que la bille
atteigne sa destination. En testant et ajustant
les trajets, ils découvrent les notions de pente,
de vitesse et de direction.

RUIMTEBEELD. Rdume verstehen,
Zusammenhdnge erkennen

Sprich es einfach aus ,Rdum-te-behl-t*. Auf gut
Niederldndisch heiBt das: Raumvorstellung — ein
mentales Bild von Positionen und Beziehungen.
Die Familie Educo RUIMTEBEELD. férdert das
rdumliche Denken von Kindern durch Kartenarbeit,
Visualisierungen und Orientierungsaufgaben.

So entwickeln sie Uberblick, Lageverstdndnis

und vernetztes Denken im Raum.

RUIMTEBEELD. Comprendre I’espace

en un coup d’ceil

Prononce-le simplement« rume-te-bélde ».

En néerlandais, cela veut dire: une carte
mentale de I'espace. La famille Educo
RUIMTEBEELD. aide les enfants a visualiser
les relations spatiales a I'aide de cartes,
d’exercices d’orientation et de représentations.
lls developpent une perception préecise de
I'espace, des distances et des directions.




